GAMER

PERSONABOT
ILE TANISIN!

Gamer Personabot arastirmamiz ile
Turkiye’deki gamer’lar artik

yani basinizda, sizinle

sohbete hazrr.

Ipsos Online Komunite ve Synthesio Dijital Persona modellerimizle
derlenen ve Uretken Yapay Zeka ¢coziimii Personabot ile

raporlanan bu arastirmamiz:

1. GAMER’lar hakkinda cok yénli bilgi sunar.
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Yasam tarzlari, tutumiari, Oyun anlarindaki Dijital dunyadaki ilgi alanlari
degerleri ve beklentileri deneyimleri ve davranislari

2.GAMER’larla gercek bir etkilesim kurarak onlari yakindan tanimanizi sagar.

® Gercek bir sohbet ortaminda, sorularinizi sorabilirsiniz. Karsilikli bir diyalog
gelistirerek dilediginiz konularda detayli bilgilere erisebilirsiniz.

® Mevcut aliskanliklar ve tutumlari anlamanin yani sira; fikirlerinizi, 6nerilerinizi yine
personabot ile tartisarak gelistirip test edebilirsiniz.

Personalarinizla bag Personalariniza
kurmak icin kullanabilir, sinirsiz soru sorabillir,
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Ipsos GAM E R

PERSONABOT

Farkl veri setlerinin birlikte degerlendirilmesi ile cok yonlu bilgi saglar.

lpsos Online Komunite
[ _

@ Veri derleme 2022-2023 yillar1 arasinda, farkli donemlerde birer haftalik, 3 farkli
2'® etkilesim surecinde toplanmistir. Bu sureclerde oyuncular ile birebir gorusmeler,
oyun anlarina eslik icin vox-pop gorusmeleri ve fokus grup tartismalari yapiimistir.
Ayrica online oyun sektorunde uzmanlar (girisimciler ve yayincilar) ile birebir
gorusmeler yapilmistir.

A Oyun oynama sikliklarina gore farklilagan profillerdeki oyunculardan olusan
- 100+ kisilik online komunite.
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éﬂ Kapsam:
T+ @ Davranislar: Oynadiklarn oyunlar, oyun oynama sikliklari, kullandiklan cihazlar vb.

® Tutumlar: Oyun motivasyonlari, karsilastiklari zorluklar, ¢cevreleriyle iligkileri.

lpsos Synthesio Dijital Persona

® Dijital platformlardaki gercek davranislar ile beslenen Meta grubu veri bankasi.
® Turkiye'de yaklasik 65 Milyonluk uzaya tam erisim.

® Veri Nisan 2024’te derlend..

® Veri kapsami:

ilgi: Hobiler, aktiviteler, yasam tarzi, alisveris tutumlari, muzik, spor, eglence, yemek,
tatil ve benzeri konularda 10.000 farkli alanda ilgi verisi

Dijital Davranis: Ziyaret edilen web siteleri, Facebook/Instagram'da izlenen videolar,
takip edilen influencerlar, etkilesimde bulunulan markalar

Demografi: Sosyal medya platformlarina kayit olurken girilen yas, egitim, cinsiyet,
calisma durumu, medeni hal ve lokasyon verisi
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ERDEM ÇELİK
Üzerini Çiz

ERDEM ÇELİK
Üzerini Çiz


Ipsos GAM E R

PERSONABOT

Sendikal Proje Teklifi

f@" Proje teslimi interaktif bir chatbot erisimi olacaktir.

‘9 Proje butcesi 180.000 TL + KDV'dir.
" Bu butce Agustos 2024 sonuna kadar gecerlidir.

% Faturalandirma, kullanici erisimi verildigi
¢ gun gerceklesecektir.

% Miisterimize en fazla 10 kullanici icin erisim saglanacaktir.

Verilere erisim 6 ay ile sinirlidir.

(@  Her kullanici icin (MUsteri tarafindan iletilecek isim ve e-mailler
sw=xm SONrasinda), kullanici adi ve sifresi IPSOS tarafindan verilecektir.

® Kullanici bilgileri baskasi ile asla paylasilamaz, baska
sirketlere (ajans, is ortagi vb. bile olsa) verilemez.

¥y Kullanici degisiklikleri aninda Ipsos'a iletiimek
«” zorundadir, aksi halde Ipsos sorumluluk kabul etmez.
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